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Inledning

Nordiska ministerradet har arbetat i flera faser for att
stdrka entreprendrskapskultur- och utbildning i de
nordiska landerna. Globalisering, teknisk utveckling,
forandringshastighet och demografiska forandringar
skapar utmaningar bade for den nordiska vélfardsmo-
dellen och for enskilda manniskor. Darfér har det med
tiden uppstatt ett behov av att utbildningssystemet ska
forbereda elever och studenter pa ett liv dar de kan vara
aktiva medskapare av framtiden.

I Nordiska ministerradets prisbelonta rapport
“Entrepreneurship Education in the Nordic countries”*
och i EU:s “Final Report of the Thematic Working Group
on Entrepreneurship Education”? lyfts behovet av att
skapa en kompetensram som kan bygga broar mellan
strategi, ledning, praxis och ldrande. En kompetensram
kan dven bidra till att skapa progression i undervis-
ningen och tydliggora skillnaden mellan elever som fatt
undervisning i entreprendrskap och dem som inte har
det. Samtidigt ska den ocksa géra att undervisningen
kan ta sin utgangspunkt i det som ska lédras ut i stillet
for i sarskilda aktiviteter eller processer. Den forelig-
gande kompetensramen syftar till att fylla det behovet,
med hansyn tagen till nordiska skoltraditioner och den
breda forstaelse av entreprenérskap som har uppstatt
parallellt i de nordiska ldnderna. Entreprendrskap i ett

nordiskt skolsammanhang dr inriktat pa att ge eleverna
fardigheter som kan anvandas i manga olika kontexter,
bade privat, socialt och i samhallet.

Kompetensramen véander sig till en rad olika intres-
senter. Forst och framst ar den ett redskap for ldrare

och andra i skolsektorn som vill hitta kompetens- och
larandemal och didaktiska principer fér undervisningen.
Kompetensramen vdnder sig ocksa till beslutsfattare
som ska utforma lagstiftning och ramar som majliggor
entreprendrskapsundervisning. Den dr dven avsedd for
skolledare som lopande ska stddja strukturer och utfor-
ma miljéer och pedagogisk utveckling sa att entreprendr-
skapsundervisningen integreras i grundskolan.




De nordiska sdardragen

Trots nationella skillnader har skolorna i Norden ocksa
en rad gemensamma drag. Hit hor bildningsbegreppets
betydelse, inflytandet fran folkbildningsrérelsen och
reformpedagogiken samt pa senare tid ett starkt fokus
pa internationella jamforelser och evidens- och laran-
demalsstyrd undervisning.

Bildning

Bildningsbegreppet har varit en del av den nordiska
synen pa skola och utbildning @nda sedan de offentli-
ga skolsystemen infordes. | begreppet bildning ligger

! Nordiska ministerradet (2012)
2Europeiska kommissionen (2015)
3 Gustavsson (1998) Dannelse i vor tid, Forlaget KLIM

tanken att det finns ndgot som gar bortom rena fack-
kunskaper och dr knutet till den fortlopande processen
att bli en vdlfungerande och sjdlvstandig person i ett
kulturellt sammanhang. | de nordiska skolorna beskrivs
bildningsidealet i skolans 6verordnade mal. Bildning och
bildningsideal ar dock inga fasta storheter utan varierar
over tid under inflytande fran olika politiska och kulturel-
la kontexter och pedagogiska och filosofiska strémning-
ar. Bildningsbegreppet dr saledes dynamiskt och har
pendlat mellan fokus pé personlig utveckling och fokus
pa att uppna pa férhand angivna kunskapsmal?.




Nordens demokratier och vélfdrdsstater uppstod i néra
samspel med ett demokratiskt bildningsideal som
innebdr att eleverna ska ldra sig att ta stdllning, handla,
bidra till ett demokratiskt samhadlle och agera som
demokratiska medborgare. En del av bildningshegreppet
galler formagan till sjdlvbestimmande, socialt ansvar
och att ingd i och vara medskapare av ett samhalle. Det
dr en syn som ligger ndra den som praglar nordisk entre-
prendriell bildning och den aktuella kompetensramen.
En utmaning med bildningsbegreppet dr att det tillskrivs
olika innebord i olika situationer och att det ofta satts i
motsdttning till fackkunskap, trots att rena dmneskun-
skaper alltid har varit en del av bildningen. Dessutom

dr det ofta oklart vad det dr man ska lara sig for att vara
”bildad”. Den aktuella kompetensramen dr ett forsok att
konkretisera och utveckla nagra av de entreprendériella
bildningselement som redan finns i skolornas mal.

Reformpedagogik

Reformpedagogiken har haft stort inflytande pa den
nordiska synen pa utbildning och lett till att den auk-
toritdra skolan med strdng disciplin och utantillarande
har férsvunnit. Aven om fokus i dag i hég grad ligger pa
dmneskunskaper och matbarhet, ar undervisningen fort-
satt centrerad kring barnet och tar oftast utgangspunkt i
elevernas behov och intressen. Att eleverna aktivt deltar
i l[darandet genom projekt-, grupp- och tvadrdisciplindra
arbeten dr dven det en del av vardagen i nordiska skolor.
Tillsammans med folkbildningsrorelserna har det har
gett en form av nordisk ”sjalvklarhet” som innebar att
relationen mellan larare och elev ar informell och jamlik,
och att hdnsyn tas till elevernas motivation, lust och
intressen i undervisningen®.

Det har till och med havdats att den reformpedagogiska
praxisen blivit for framgangsrik for sitt eget basta och
att problemet i dag séledes inte dr den ”ofrihet” som
den frigérande pedagogiken skulle rada bot pa, utan
vad vi faktiskt ska anvdnda frihet och frigorelse till>.
Entreprendrskapsundervisning kan ses som en vidare-
utveckling av reformpedagogiska tankegangar, eftersom
syftet dr att stodja elevernas mojlighet att agera i sam-
hdllet, skota sina privatliv och arbeten samt kunna ge-
nomfdra initiativ som skapar varde for andra kulturellt,
ekonomiskt och socialté. Entreprendrskapsundervisning
dr saledes inte frigbrande i klassisk bemarkelse, utan
inriktat pa att starka elevens formaga att fritt anvanda
de mojligheter som finns i livet och vérlden.

Fokus pa larandemal och uppfdljning.

De senaste aren har matbara kunskapsresultat och
internationella jamforelser blivit en del av den skolpo-
litiska dagordningen och darmed ocksa av de nordiska
skolornas vardag. Samtidigt har forskning som visar
att eleverna lar sig mer om undervisningen bygger pa
tydliga larandemal och feedback fatt stort genomslag’.
Tillsammans har dessa faktorer gett upphov till en rad
reformer av skolsystemen och de krav som stalls pa
skolor och ldrare. Den utvecklingen har dgt rum paral-
lellt med att strategierna for entreprenorskap inforts.
Problemet dr att ndr skoldamnena i allt hdgre grad
specificeras och mats, riskerar skolans 6verordnade
mal - haribland de entreprenérsmédssiga aspekterna
- att framsta som abstrakta och svarhanterliga. Den
foreliggande kompetensramen ar darfor ett forsok att
fortydliga larandemalen for entreprendrskap sa att de
kan anvandas som utgangspunkt for undervisning,
feedback och utvardering pd samma sétt som inom



skoldmnena. Kompetensramen gor det majligt att foku-
sera pa kompetenser och ldrandemal istéllet for pa olika
processforstaelser, undervisningsmetoder och praxis.
Entreprendrskapsundervisning kan saledes definieras
mycket enkelt:

”Undervisning som stodjer utvecklingen av entre-
prendriella resurser, firdigheter och erfarenheter.”

En central reflektion i det sammanhanget ar att skolorna
kan ge eleverna specifika kompetenser men vad eleverna
pa sikt vdljer att anvdnda dessa till maste vara deras
eget fria val. Syftet med entreprendrskapsundervisning
dr darfor inte att paverka elevernas val av levnadssitt,
sysselsattning eller forhallningssatt till varlden.

“Hammershgj (2012) Kreativitet — en fradga om bildning,

Hans Reitzels Forlag

5 Ziehe (2004) @er af intensitet i et hav af rutine, Nye tekster om
ungdom, skole og kultur, Forlaget Politisk Revy

¢ Rasmussen, Revsbeck, Moberg (2015) Taksonomi for
entreprengrskabsuddannelse, Fonden for Entreprengrskab

7 Hattie (2009) Visible Learning, Routledge




Entreprendriella kompetenser

Kompetensramen bygger pa tillganglig internationell
forskning samt pa nordiska skolmal och entreprenér-
skapsstrategier. En referensgrupp fran de fem nordiska
landerna och de tre sjalvstyrande omradena har bidragit
till att sakra att ramen kan tillimpas pa nationell niva.
Kompetensbegreppet dr inspirerat av Illeris® och kan
definieras sa har:

”Helhetsbetonade fornufts- och kdnslomdssigt
forankrade kapaciteter, dispositioner och
potentialer som dr relaterade till méjliga hand-
lingsomraden och realiseras genom bedémningar,
beslut och handlingar i relation till kinda och
okdnda situationer.”

Ramen bestar saledes av en rad kompetenser som
stods av kunskaper, fardigheter, kdnslor och
personliga resurser.

Kunskap och fardigheter ar som utgangspunkt konkreta
och om inte alltid matbara sa dtminstone observerbara
och mojliga att stdlla upp i en taxonomi. Annorlunda

dr det med de personliga och subjektiva resurserna,
som inte dr nagot man kan undervisa i, examinera och
utvardera. Det kan exempelvis ses som en viktig resurs
att ”vara uthallig”, men uthallighet &r inte ndgot som
det gar att undervisa i. Det dr ndgot som istéllet maste
tranas genom de metoder och aktiviteter som anvands i
undervisningen. Denna del av kompetensramen ar sa-
ledes mer beroende av metod och didaktisk modell @n
de mer konkreta kunskap- och fardighetsomradena.

Forskning

Inom forskningen gar meningarna isar nar det géller
vilka kunskaper, fardigheter och personliga resurser som
utgor entreprendriella kompetenser. Forskarna ar dven
oeniga om hur dessa kompetenser bast kan utvecklas.
Det finns dock ett antal omraden som framstar som




centrala, bade till innehallet och i fraga om pedagogisk
form®. Dessa dr:

e Betoningen av handlingsaspekten och att entrepre-
norskapsundervisningen ska bygga pa elevernas
faktiska handlingar och aktiva deltagande.

¢ Kreativitet och férmagan att se, kdnna och skapa
mojligheter samt formagan till problemlosning,
divergent tankande och att kunna experimentera
med olika kunskapsformer.

e Kunskap om, forstdelse av och interaktion med
kultur, omvarld och externa parter

e Elevers subjektiva tro pa och tillit till sina egna moj-
ligheter och resurser att kunna agera i védrlden och
forverkliga drommar och visioner, haribland uthallig-
het och formagan att handla i osdkra kontexter

Nordiska strategier och bildningsmal

I de nordiska landernas 6verordnade skolmal och de
nationella entreprendrskapsstrategierna ingar en lang
rad kunskaps-, firdighets- och kompetensmal med
direkt eller indirekt koppling till entreprenérskap. Nagra
av omradena galler yttre foreteelser som eleverna ska
kdnna till: ”kreativa arbetsmetoder, affarsutveckling,
ekonomi, projektstyrning, ndtverk”, eller som de ska
kunna hantera: ”ta initiativ, ansvar, omsatta idéer i
handling, beslutsfattande, kommunikation, samarbete

och problemldsning”. Andra omraden géller inre resur-
ser, alltsa kdanslomédssiga eller personliga egenskaper,
till exempel: ”Vara 6ppen for mojligheter, uthallighet och
talamod, nyfikenhet, sjalvtillit, kreativitet och mod at ta
risker, anvdanda fantasin for att 6verskrida nuvarande
granser”. Dartill finns en rad normativa eller etiska punk-
ter som att: ”Bidra till en hallbar framtid”.

Referensgruppens bidrag

Referensgruppen kom med en rad bidrag som rér
kunskaper, fardigheter och kompetenser. Har ror det
sig, precis som i de dverordnade beskrivningarna av
skolans mal, om mycket varierande kunskaps-, fardig-
hets- och kompetensmal som géller savél yttre som inre
foreteelser, exempelvis: ”Jag sjdlv som entreprendr, hur
samhallet ar uppbyggt och fungerar, presentera mig
sjdlv och mina idéer, se behov och komma med l6sning-
ar, kreativt hantera osdkerhet, identifiera mojligheter
och vara proaktiv, kunskaper om lokalsamhdllet, landet
och varlden.”

Det finns ocksa flera olika fokus, som ”progression och
taxonomi” (DK), en viss form av ”pedagogiskt entrepre-
norskap” (N) och en sarskild modell for ”entreprendriellt
ldrande” (S). De olika infallsvinklarna visar att de nord-
iska landernas forhallandevis likartade strategier har
resulterat i aktiviteter och praxis med stor mangfald.

8 |lleris (2013) Kompetence - Hvad, hvorfor, hvordan?,
Samfundslitteratur,

°Nybye & Rasmussen (2013) Progressionsmodel for
innovations- og entreprengrskabsundervisning,
Fonden for Entreprengrskab
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Kompetensram

Utifran bidrag och uttalanden fran forskare, nordiska
skolmal och referensgruppen gar det att urskilja fyra
kompetenser, varav tre bygger pa kunskap och fardig-
heter. Det fijarde omradet géller personliga resurser och
fungerar som en grund pa vilken 6vriga kompetenser
kan sattas i spel. For att exempelvis utfora handlingar i
vdrlden behdvs mod, ansvar, acceptans for misstag och
sa vidare. Omvant leder personliga resurser i sig inte
automatiskt till en kvalificerad handling eller till entre-
prendriell kompetens och bildning.

1. Handlingskompetens: Planera, strukturera, utfora,
samarbeta, kommunicera och hantera ekonomi
och resurser

2. Kreativitetskompetens: Att skapa, dverskrida, tanka
divergent, tanka pa tvdren, formulera drommar,
kénna, experimentera, l6sa problem och vdrdera

3. Omvérldskompetens: Kunskap om kulturformer,
globalisering, samhdllets beskaffenhet, affarsfor-
stdelse, sociala forhallanden, natverk, formagan
att uppfatta och navigera i en komplex samtid. Hur
vi uppfattar var varld och vara omgivningar, vilka
intryck vi ar mottagliga for

Entreprendriella
kompetenser

\

Kunskaper och
fardigheter
inom entreprendrskap

4

Personliga
resurser

4. Personliga resurser: Mod, sjalvtillit, uthallighet,
hantering av komplexitet och osdkerhet, acceptans
for misstag, initiativ, ansvar och sjdlvstandighet

Entreprendriella kompetenser utvecklas alltsa som en
produkt av kunskaper och fardigheter inom handling,
kreativitet och omvdrld, med en rad personliga resurser
som forutsattning.

Kompetensramen dr utformad pa tre nivaer: arskurs
3/inskolning, arskurs 6/mellersta arskurserna och
arskurs 9/utskolning. De kunskaper, fardigheter och
kompetenser som anges pa de tre nivaerna dr uttryck
for en idealbild och ett slutmal.



Arskurs 3

Handlingskompetens

Eleven kan samarbeta kring uppgifter
och med stod genomfora enkla projekt i
skolan och i narmiljon

Kreativ kompetens

Eleven kan arbeta experimenterande och
undersokande i enkla kreativa processer
och kan férhalla sig till resultaten
genom anvdndning av grundlaggande

Omvirldskompetens

Eleven har en spirande forstaelse av sin
egen identitet och kulturella bakgrund
och kan orientera sig i enkla lokala
kontexter

amneskunskaper
Fardighet, kan Kunskap om Fardighet, kan Kunskap om Fardighet, kan Kunskap om
Delta i enkla Planering och Anvanda fantasi Fantasi och Beskriva den egna Egen och andras
projekt malsattning och kreativitet kreativitet kulturen kulturer

i samband med
Ingd i enkla Att samarbeta undervisning och Enkla kreativa Anvdnda penga- Pengabegreppet
samarbets- med andra aktiviteter processer begreppet i enkla
relationer matematiska Fritids- och

Kommunikation Kombinera olika Enkel idé- berakningar arbetsliv

Presentera egna och enkla pres- kunskaps-om- generering

resultat och
produkter i skola
och narmiljo

Ta kontakt med
personligt ndtverk

Arbeta med enkla
visualiseringar och
modeller

Skapa
utstéllningar av
gemensamma
projekt

entationsformer
Personligt natverk

Representationer
och modeller

raden

Leka med
kunskaper

Delta i enkla
idégenererings-
processer

Delta i samtal om
bedémning av
idéer

Anvénda begrepp
for sinnesintryck
och bildsprak

Sinnesintryck och
enkel estetik

Samtala om
mojligheter och
utmaningar i
narmiljon

Foretag och
institutioner i
narmiljon

PERSONLIGA RESURSER
Mod att utmana sig sjalv
Tilltro till sina egna férmagor
Ta initiativ med stod fran ldrare och andra vuxna
Uthallighet och talamod under kortare tidsrymder
Acceptans for egna misstag och missuppfattningar
Hantera osdkerhet under korta tidsrymder
Fokusera pa uppgifter och utmaningar




Arskurs 6

Handlingskompetens

| samarbete med andra kan eleven ta initi-
ativ till, planera, organisera och genomfo-
ra enkla projekt i en konkret kontext

Kreativ kompetens

Eleven kan arbeta sjdlvstandigt, experi-
menterande och undersokande i kreativa
processer och bedéma resultaten utifran
amneskunskaper och estetiska kriterier

Omvirldskompetens

Eleven kan mot bakgrund av forstael-
sen av sin egen identitet och kulturella
bakgrund orientera sig i olika tekniska,
ekonomiska, kulturella och sociala

kontexter

Fardighet, kan Kunskap om Fardighet, kan Kunskap om Fardighet, kan Kunskap om
Beskriva osdkerhet Enkel Kombinera olika Fantasi och krea- Jamfora kulturer Skillnad pa
i samband med projektstyrning, dmnesrelaterade tivitet i samband kulturer
projekt planering, risker kunskaps- med olika &mnes- Samtala om

och resurser omraden omraden mojligheter och Samhallets
Aktivt ingd i projekt problem i vdrlden uppbyggnad och

Anvdnda personligt
natverk

Ingd i samarbets-

Enkla samarbets-
former

Kommunikation,
presentations-

Experimentera
med kunskap

Delta i dmnes-
inriktad problem-

Kreativa processer

Former for idé-
generering

Diskutera egen
forstaelse av
varlden

organisation

Ekonomi och
olika resurser

relationer former och verktyg l6sning Sinnesintryck Ldgga upp enkla Skola, fritid och
och estetik budgetar arbetsliv
Presentera resultat Personligt och Arbeta i kreativa
och projekt skolbaserat processer Beskriva ekonomi Foretag och
natverk och andra resur- institutioner i
Delta i idé- ser i samhallet lokalomradet
Férmedla kunskap Modeller, symbo- generering
genom modeller, ler och visuella Beskriva hur ett
skisser och visuella uttryck Samtala om be- foretag fungerar
uttryck domning av idéer
Anvdnda begrepp
for sinnesintryck
Samtala om drom-
mar om den ndr-
maste framtiden
PERSONLIGA RESURSER

Mod och vilja att utmana sig sjdlv och sina kamrater

Ansvar for egna och gemensamma projekt

Tilltro till sina egna férmagor
Ta initiativ tillsammans med andra
Forandringsvilja nir det giller egna arbetsformer, dsikter och synpunkter

Uthallighet och talamod under ldngre tidsrymder

Acceptans for egna och andras misstag och missuppfattningar

Hantera osakerhet under korta tidsrymder

Fokusera pa uppgifter och utmaningar under ldngre tid




Arskurs 9

Handlingskompetens

| samarbete med andra kan eleven ta
initiativ till, planera, ta ansvar for, leda,
organisera och genomfdra projekt i en

konkret kontext

Kreativ kompetens

Eleven kan arbeta sjalvstandigt, talmodigt,
experimenterande och undersékande i
kreativa processer och bedéma resultaten
utifran dmneskunskaper, erfarenheter och

estetiska kriterier

Omvirldskompetens

Eleven kan mot bakgrund av forstaelsen

av sin egen identitet och kulturella bak-
grund orientera sig i och bedéma olika
tekniska, ekonomiska, kulturella och

sociala kontexter

Fardighet, kan

Kunskap om

Fardighet, kan

Kunskap om

Fardighet, kan

Kunskap om

Hantera projekt
tillsammans med
andra

Beddma osdkerhet
i samband med
projekt

Ingd i olika slags
samarbets-
relationer

Projektstyrning,
planering, intres-
senter, risker och
resurser

Samarbets-
former och
processer

Personliga och
professionella

Kombinera olika
amnesrelaterade
kunskaps-omraden

Experimentera med
information och
dmneskunskaper

Arbeta med @mnes-
specifik problem-
l6sning

Fantasi och kreati-
vitet i samhallet

Kreativa processer

Olika idégenere-
rings-former

Sinnesintryck och
estetik

Beskriva och
jamfora kulturer

Beskriva mojlig-
heter och problem
med globalisering

Lagga upp enkla
budgetar och
redovisningar

Olika kulturer

Globalisering och
konsekvenser

Sambhdllets upp-
byggnad, organi-
sation, problem
och mojligheter

Arbetsliv och

natverk Kreativitet i Analysera och karriar-
Ta kontakt utanfor Strukturera idé- férhallande till beskriva resurser mojligheter
sitt personliga Kommunikation, genererings- amneskunskaper
natverk presen- processer Beskriva enkla Ekonomi och
tations-former affarsmodeller resurser
Bygga upp och och verktyg Arbeta i olika
anvdnda eget kreativa processer Utmana befintliga
natverk forstaelser av
Diskutera bedém- vérlden
Presentera resultat ningar av idéer
och projekt for en
specifik malgrupp Anvanda begrepp for
sinnesintryck i rela-
tion till amnesrelate-
rade kunskaper
Formulera drommar
och visioner for
framtiden
PERSONLIGA RESURSER

Mod och vilja att utmana sig sjdlv och andra
Ansvar for egna och gemensamma projekt
Tilltro till sitt eget omddme, sina férmagor och sin potential

Ta initiativ sjalvstandigt och tillsammans med andra

Forandringsvilja nar det galler radande uppfattningar och vanor
Uthallighet och talamod under langa och avbrutna tidsrymder
Acceptans for och formaga att lara av egna och andras misstag och missuppfattningar
Overblicka osikra och komplexa uppgifter
Behalla fokus pa avbrutna uppgifter och projekt 6ver ldngre tid
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Entreprenériella kompetenser

i den pedagogiska praktiken

Entreprendrskap dr inget amne i nordiska grundskolor.
Entreprendriella kompetenser maste darfor utvecklas
inom ramen for de befintliga @mnena och som sarskil-
da entreprendriella undervisningsférlopp. Det betyder
att lararna maste kunna integrera utvecklingen av
entreprendriella kompetenser i skolans @mnen, sa att
entreprendrskap blir en del av skolans vardag. Samtidigt
maste skolorna se till att eleverna far mojlighet att delta i
sammanhdngande entreprendriella forlopp ddr kompe-
tenserna kommer till anvdndning, garna i en vdrdeska-
pande tilldmpning.







Didaktiska principer

undervisningens ramar, organisation och genomférande.
Tanken bakom principerna dr att de ska vara oberoende
av arskurs, niva och @mne samt att de ska underlatta
overforingen fran kompetensmal till praktik och omvént.
Principerna kan tillampas en eller flera at gangen, men
det dr formodligen varken lampligt eller majligt att
tillampa alla principerna pa en gang.

Nedan féljer en forteckning 6ver en rad didaktiska
principer som kan stotta utvecklingen av elevernas
kompetenser och deras personliga resurser. Didaktik
handlar om kopplingen mellan undervisningens mal,
innehall och metod och bidrar till att eleverna lar sig det
onskade och far stod for fortsatt utveckling och larande.
Didaktiska principer &dr saledes redskap som lararna kan
anvdnda i planeringen av undervisningen och paverkar

Principer som stodjer utvecklingen Principer som stodjer utvecklingen
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av handlingskompetens av kreativa kompetenser
e Att arbeta med vardeskapande!®/forandrande e Att arbeta med experimenterande aktiviteter
aktiviteter e Att skapa bedomningsfria perioder

Att arbeta med involvering och elevdelaktighet
Att ge eleverna ansvar for aktiviteter

Att tillampa kunskaper och fardigheter i

olika kontexter

Att ta avstamp i olika kontexter for aktiviteter
Att anvdanda nétverk och relationer

Att stimulera varierande samarbetsformer

Att stimulera varierande presentationsformer
Att stimulera reflexion kring handling

10 virdeskapandet skiljer entreprenériella undervisningsférlopp
fran andra processbaserade undervisningsformer, till exempel

problemorienterad projektundervisning eller amnesarbete. Med
vardeskapande menas att aktiviteten skapar varde at andra, vid

sidan av elevernas eget larande. Aktiviteterna gér med andra ord ett
slags nytta i varlden, antingen reellt genom konkreta aktiviteter eller

potentiellt som planer, modeller osv.

Att arbeta med skapande aktiviteter
Att erbjuda tid for fordjupning

Att formulera 6ppna/omajliga uppgifter
Att dverraska och fora in det ovantade
Att involvera flera sinnen

Att bjuda in till reflektion kring fantasi
och kreativitet



Principer som stddjer utvecklingen
av omvarldskompetens

Att stimulera nyfikenhet och fragor

Att involvera aktuella teman

Att satta dmneskunskaper, information
och fardigheter i perspektiv

Att involvera sociala, ekonomiska

och kulturella kontexter

Att sdkra interaktion mellan individ,
skola och omvarld

Att inhdmta information och feedback
fran omvérlden

Att formulera varlden som mojlighet
Att stimulera reflexion kring skolans omvarld

Principer som stddjer utvecklingen
av personliga resurser
e Att sdkra framgangserfarenheter
e Att erbjuda lagom utmanande uppgifter
e Att skapa utrymme for bekraftelse
e Att arbeta medvetet med osadkerhet
e Att arbeta med involvering och elevdelaktighet
e Att stotta och vagleda
e Att bjudain till reflexion kring
personliga resurser

17
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Exempel pa tillampning av de didaktiska principerna

Exemplen har utarbetats av personer som dr verk-
samma i skolan och har testats pa nordiska skolor.
Amnen och 6verordnade kompetensomraden har
hamtats fran ”gemensamma mal” fér undervisningen.
Undervisningsforloppen ar allmédnna och bidrar genom
tillampningen av de didaktiska principerna inte bara till
amnesmalen utan dven till utvecklingen av entreprendori-
ella kompetenser.

Biologisk mangfald, arskurs 3

| forloppet ingar amnesmal fran @mnet ”naturkunskap/
teknik”, hdribland kompetensomradena "utforskande”
och ”kommunikation”.

Forloppet borjar med en introduktion till begreppet
biologisk mangfald. Sedan ska eleverna sjdlvstandigt ut-
forska olika databaser om djur och habitater (principen
om att inhdmta information och feedback fran omviirl-
den). Darefter planerar elever och larare gemensamt en
utflykt (principen om elevdelaktighet och involvering),
dar eleverna i sma grupper letar efter djur i ndrmiljon
(principen om att stimulera nyfikenhet och fragor) med
sarskilt fokus pa att bekanta sig med habitater och fauna
i ndromradet (principen om att involvera kontexter).
Eleverna ska sedan vilja ett visst djur och ta reda pa mer
om det (principen om att ge plats dt fordjupning), géra
skisser och teckningar (principen om att involvera flera
sinnen) for att géra en presentation av dmnet (principen
om att arbeta medvetet med osdkerhet). Under presenta-
tionerna ska de andra eleverna komma med berém och
forslag pa forbattringar och fortsatt arbete (principen
om att skapa utrymme for bekriftelse). Som avslutning
diskuteras forslag pa hur eleverna kan bidra till att varna

den biologiska mangfalden i sin narmiljo (principen om
att formulera virlden som mdjlighet).

Kompismdobel, arskurs 6

| forloppet ingar amnesmal fran dmnet ”hantverk och
design”, haribland kompetensomradena "bearbetning”,
”material” och ”design”.

Eleverna far i uppgift att géra en "mobel” som passar for
att sitta tillsammans med vanner. Forloppet borjar med
diskussioner och en lararledd genomgang av méblers
historia och bakgrund samt om designutveckling, dar
mobler bade dr bruksféremal, varor och konstverk
(principen om att sdtta dmneskunskaper, information och
fardigheter i perspektiv). Eleverna ska sedan beséka en
mobelbutik (gdrna i verkligheten men annars virtuellt)
och undersoka olika designer, material och egenskaper
(principen om att inhdmta information och kunskap fran
omvidrlden/principen om att sdkra interaktion mellan
individ, skola och omviirld). De viljer en mébel som de
ska beskriva i skrift (principen om att tillimpa kunskap
och firdigheter i olika kontexter). Sedan arbetar elever-
na med att utveckla idéer till egna mobler med kriteriet
att mobeln ska fungera som en ram fér samvaron med
vanner och att kunna ldra sig tillsammans (principen
om 6ppna/omdjliga uppgifter) Darefter bygger eleverna
modeller av moblerna med ett fast storleksférhallande
(principen om att involvera flera sinnen) och ger var-
andra konstruktiv feedback (principen om att skapa
bedémningsfria perioder). Som avslutning ska eleverna
undersdka hur modellen kan bli till en konkret produkt
och hur man kan skapa et féretag utifran en produktion
(principen om att stimulera reflexion kring handling).



Som avslutning férbereder och 6var eleverna pa en
sdljpresentation for produkten.

Tillimpad matematik, arskurs 8
| forloppet ingar amnesmal for amnet matematik, hari-
bland kompetensomradet "matematisk kompetens”.

Inledningsvis delas eleverna in i mindre grupper och
varje grupp far ett vardagsforemal, t.ex. en mj6lkkar-
tong, ett cykelhjul, ett glas, en tidning (principen om att
overraska och fora in det ovintade). Eleverna far sedan
en uppgift som gar ut pa att fa ut sa mycket matematik
det gar ur foremalet de tilldelats (principen om 6ppna/
omdjliga uppgifter, principen om att arbeta med experi-
menterande aktiviteter). Eleverna arbetar sjélvstandigt
med uppgiften och lararen utmanar, kommenterar och
stottar eleverna under arbetet (principen om att vigleda
och stadja).

Mot bakgrund av sina resultat utarbetar eleverna mate-
matiska uppgifter at de andra grupperna, varpa grup-
perna byter uppgifter och foremal. Avslutningsvis jamfor
grupperna sina resultat och utrdkningar och [dmnar
feedback pa arbetet (principen om att skapa utrymme for
bekriftelse).

Reklam, arskurs 9

| forloppet ingar dmnesmal for danska, haribland
kompetensomradena “framstéllning”, tolkning” och
”kommunikation”.

Som inledning ska eleverna undersoka konkret reklam

i ndrmiljon, ta bilder av den och sedan analysera den
utifran modeller och begrepp som anvands i &mnes-
undervisningen (principen om att stimulera nyfikenhet
och fragor). Eleverna ska darefter géra en strukture-

rad intervju med avsandaren/féretaget (principen om
medveten osdkerhet). Eleverna utarbetar darefter olika
forslag (principen om att arbeta med experimenterande
aktiviteter) pa annan reklam/logotyper foér de undersékta
foretagen (principen om att arbeta med virdeskapande/
féridndrande aktiviteter). Sedan ordnas en utstéllning
dédr eleverna presenterar information och produkter for
en yrkesperson som utvdrderar produkterna och ger
dem feedback (principen om att sikra interaktion mellan
individ, skola och samhidille). Férloppet avslutas med ett
gemensamt samtal och reflexion dver forloppet, kontak-
ten med omvérlden och &mneslarande (principen om att
bjuda in till reflexion).
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